CILUNA SKUPINA

MLADE_I (15-30 GODINA) | OMLADINSKE_I RADNICE_

VELICINA GRUPE:

3-10 0SOBA (DO 20 UZ ODGOVARAJUCE PRILAGODBE)

MINUTA
FIZICKI ONLINE

BILO KOJI URBANI PROSTOR (MALI ILI VELIKI GRAD)

Grad kao tekst je participativna igra koja nagovara mlade da
istrazuju grad u kojem Zive kroz tri medusobno povezana
aspekta: klimatske promjene, zajednicu i mentalno zdravlje.

Koristeé¢i kartu svojega grada i set Kkartica, igraci_
ce razmiSljaju o lokacijama koje poznaju, dijele
iskustva te zamiSljaju promjene i oblikuju ideje za
pravedniju, ukljudiviju i odrZiviju urbanu buduénost.

Igraproizlaziizideje gradakao »teksta« (Radovi¢,2013).Grad
mozemo razumjeti kao prostor koji stalno piSemo, brisemo i
ponovno stvaramo kroz svakodnevniZivot,drustvene odnose
i politicke odluke. Urbani prostor nije neutralan - oblikuju ga
odnosi mo¢i, ekonomski interesi i druStvene nejednakosti.
Procesi poput gentrifikacije, privatizacije javnog prostora ili
neravnomjerne raspodjele zelenih i sigurnih podrudja cesto
mijenjaju strukturuzajednice te utjeCu naosjecaj pripadnosti,
sigurnosti i mentalnog blagostanja stanovnika_ca.

Klimatske promjene te nejednakosti cesto dodatno
produbljuju jer su ranjive druStvene skupine u pravilu
viSe izloZene okoliSnim rizicima, loSijoj infrastrukturi
i nedostatku prostora podrske. Igra “Grad kao tekst”
potice sudionike_ce da grad ne samo promatraju,
nego i kriti¢ki ditaju - da razumiju kome pripada, tko
ga oblikuje i tko je iskljuCen iz procesa odludivanja.

Igra naglaSava osobna iskustva, lokalno znanje i zajednicko
promis$ljanje. Sudionike_ce poti¢e na dijalog, solidarnost
i zamiSljanje alternativnih nacina zajednickog stvaranja
gradova koji se temelje na brizi za ljude, zajednice i okolis.

Nema to¢nih ili netoénih odgovora -  postoje
samo razgovori, povezivanja i mogucnosti.

SADRZAJ IGRE

TISKANA KARTA GRADA (AKO NISTE U MARIBORU, ZAGREBU ILI
BUDIMPESTI, ISPRINTAJTE KARTU SV0G GRADA ILI MJESTA)
24 KARTICE U & KATEGORIJE

KAMENCICI RAZLICITIH BOJA

VRVICA

POTREBNO JOS: OLOVKE, SKARE

https://pekarnamm.org/the-city-as-text



» Ako niste u Mariboru, Zagrebu ili Budimpesti,
isprintajte kartu svog grada ili mjesta.

» Na pocetku se dogovorimo tko usmjerava i vodi igru.

» Potice se Sto ravnopravnije sudjelovanje svih - nitko ne
dominira svojim idejama i pogledima.

» Polazimo od osobnih iskustava.

» Ako je pitanje neugodno, moZe se preskocditi i izabrati
drugo.

» Mobitele koristimo samo za provjeru karte ili traZenje
lokacija.

» Igraje prikladna za 3 do 10 igraca_ica, a u slucaju vece
grupe sudionici_ce se dijele u parove ili timove.

» Igraje podijeljena u 4 koraka, a svaki traje priblizno
10 minuta.

» Tijekom igre izvlac¢imo kartice, oznac¢avamo lokacije,
odgovaramo na pitanja i raspravljamo u grupi.

» Na karti postavljanjem kamencic¢a oznac¢avamo
lokacije. Kada Zelimo oznaciti Sire podrucdje umjesto toéne
lokacije, kamenci¢ stavljamo na sredinu tog podrucdja.

» Kartice se mogu Kkoristiti i drugacije nego Sto predvida
igra - mogu sluZiti kao polaziSte za rasprave, radionice,
pisanje tekstova, izradu plakata i sli¢no.

» Kartu postavimo na sredinu stola ili poda, a igraci_ce
sjede ili stoje oko nje.

» Svaki igrac_ica izabere svoje kamencice.

» Dobro promijeSamo 24 kartice i poloZimo ih licem
prema dolje.

Igru je izradila Pekarna Magdalenske mreze (Maribor,
Slovenija), oblikovala Anamarija Ludvik u okviru projekta
“Urban Community - In Transition For Youth” u partnerstvu
s Udrugom Vestigium (Zagreb, Hrvatska) i Profilantrop
Egyesiilet (Budimpesta, Madarska), uz podrsku programa
Erasmus+.

U okviru projekta i partnerstva nastojali smo unaprijediti dobrobit
mladih te medu mladima i omladinskim radnicima_cama poticati
odrzZive nacine Zivota i razumijevanje utjecaja stanovnika_ca
gradova na okolis.

P 1. KORAK - MAPIRANJE ISKUSTAUA

Svaka_i igrac_ica izabere 1 karticu.

Procita tekst na kartici, identificira lokaciju, pronade je
na karti i tamo postavi svoj kamencié. Zatim objasni svoj
izbor i odgovori na pitanje.

Kartice na koje su dani odgovori izbacujemo iz igre i
odlaZzemo na poseban kup.

Ako ima do 5 igraca_ica, prvi korak se izvodi dva puta,
tako da svaki igra¢_ica dolazi na red dvaput.

D 2. KORAK - TRAZENJE POVEZNICA

Svaka_i igra¢_ica izabere novu karticu.

Procita tekst na kartici i na pitanje odgovara koristeci
lokacije koje su ve¢ oznacene na karti u 1. koraku.

Svoj kamenci¢ iz prvog koraka poveZe konopcem s
lokacijom (kamenci¢em) koji izabere u drugom koraku.
Objasni svoj izbor, odgovori na pitanje i pokusa pronaci
poveznicu izmedu dviju lokacija.

Kartice na koje su dani odgovori ponovno izbacujemo iz
igre i stavljamo na poseban kup.

» 3. KORAK - ZRJEDNICKI POGLED

Sve_i igraci_ce zajedno pogledaju kartu i utvrde koja lokacija
tj. kamencic¢ ima najvise poveznica s drugima. Ta lokacija
postaje polaziSte razgovora u ovom koraku.

Grupa zatim medu preostalim karticama izabere 4 kartice
1 raspravlja o temama i pitanjima na njima.

Osoba koja vodi igru moderira razgovor i brine da svi
ravnopravno sudjeluju.

» 4. KORAK - ZRURSNO PROMISLJANJE

Osoba koja vodi igru postavlja sljedeca pitanja i brine da na
njih svaki igra¢_ica odgovori u krugu:

Vidis li grad nakon igre drugacije nego prije?

Je 1i te tijekom aktivnosti, mapiranja ili razgovora nesto
iznenadilo?

Mislis li da bi se za neku lokaciju ili dio grada trebalo bolje
brinuti?

Jednom rijec¢ju opisi kako se osjecas.

Osoba koja vodi igru zatim potice igrace_ce da zajedno
napiSu jednu recenicu o bududénosti grada, koja proizlazi iz
razmiSljanja i razgovora tijekom igre.

Fotografirajte kartu i reCenicu koju ste oblikovali

te fotografiju posSaljite na info@pekarnamm.org s
naslovom “Grad kao tekst”.



2. RORAK: 3. KORAR: . 4. RORAK:

'; .~ Mapiranje iskustava TraZenje povez

ica Zajednicki pogled Zavrsno promisljanje
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_Fotografirajte kartu i re¢enicu koju ste oblikovali te fotografiju posaljite
na info@pekarnamm.org s naslovom “Grad kao tekst”.







LOKACIJR  GDJE
0SJECAS

SIGURNO

»  Pronadi je i oznacina
karti. ZaSto se tamo
osjecas sigurno?



LOKACIJR  KOJU

1ZBJE
GAUAS.

»  Pronadi je i oznaci
na karti. Sto je
¢ini neugodnom ili
stresnom?



LOKACIJA  ZA
KOJU MISLIS DA

PREDSTAV-
LJA TVOJ
G RAD.

Pronadi je i oznaci na
karti.Bilise sve_is
time slozile_i? ZaSto da
ili zaSto ne?



LOKACIJA NA KOJU

mas LIJEPE
USPOMENE

IZ  DJETINJSTUA.
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LOKACIJR  GDJE
SE LJUDI CGESTO

SUSRECU.

»  Pronadi je i oznaci
na karti. Tko se tamo
susrece, a tko ne?



LOKACIJA  KOJA

s NEDO-
STAJALA

KADA Bl NESTA-
LA ILI SE POTPU-
NO PROMIJENILA.

»  Pronadi je i oznaci
na karti. Sto bi bilo
izgubljeno?






LOKACIJA
NA KOJOJ

KlIMATSKE
PROMJENE

NAJVIDLJIVIJE.

> ona 1 jei oznaéi
a karti. Ka k

onkretn tu]u
ako 1
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LOKACA  KOJA
POMAZE  GRADU

m “DISE”.

»  Pronadi je i oznaci na
karti. Na koji nacin
pomaze gradu da
“dise”?



LOKACIJA S

ovo  AUTO-
MOBILA.

»  Pronadi je i oznacina
karti. Kako se tamo
osjeca$ i zaSto?



LUKACIJA KOJA
MOGLA BITI

ZELENI]A

»  Pronadi je i oznaci
na karti. Koja mala
promjena bi pomogla?



LOKACIJA GDIE JE

EKOLOS-
KA NEJED-
NAKOST

NAJVIDLJIVIJA.

»  Pronadi je i oznacina
karti. Tko trpi, a tko
ima koristi?



LOKACIJA  KOJA
Bl TREBALA BITI

PRIMJER
UREDE-
NJA  crann

»  Pronadi je i oznacina
karti. Sto tamo dobro
funkcionira?
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LOKACIJA GDJE Sl
LJUDI MEDUSOBNO

POMAZU.

P Jeli ta briga vidljiva ili
nevidljiva?



LUKACIJA GDJE
0SJECAS

DDBRU
DOSLO.

P Sto stvara taj osjecaj?



LOKACIJR  GDJE
DOLAZI DO

KONFLI-
KATA.

P Kakvi su to konflikti i
zaSto nastaju?



LOKACIJA
NAMIJENJENA

MLADIMA.

P Jelioblikovana s
mladima ili za njih?



LOKACIJR  GDJE

st un NE-
JEDNA-
KOST MEDU
LJUDIMA.

» Cija dobrobit je
zanemarena?



LOKACIJA  KOJA

POVEZUJE

RAZLICI-
TE ZRJEDNICE.

> Kako to ¢ini?






LOKACIJA KOJA TE

SMIRUJE.
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LOKACIJA  KROJA
UZROKUJE

STRES.

»  Buka, guzva, pritisak,
ocekivanja?



LOKACIA  GDJE
MOZES BITI

SAM_A,

DA SE NE OSJE-
6AS  USAMLJENO.

> Omogucduje li grad
takve prostore?



LOKACIJA
KOJA JACA

MENTALNO
ZDRAVLJE.

> Formalno (usluge) ili
neformalno?



LOKACIJA  GDJE
MISLIS DA BI Tl SE
MOGLO  DOGODI-

n nesto NE-

> Koje su karakteristike
tog prostora?



LOKACIJA KOJU BI

PREOBLI-
KOVAO_LA

DA BI SE TAMO BO-
LJE OSJECAO_LA.

> Jedna realisti¢na
promjena.



